Turnaj Svajéiar

Po zvoleni nazvu turnaja a jeho vygenerovani, zaregistrujeme hracov na turnaj s ich
nasadenim. Ked su vSetci hraci zaregistrovani a skontrolovani, zvolime pocet kél turnaja, s
tym, Ze program podfa pravidiel ponukne kofko kol ma minimalne byt.

Prvé kolo je vygenerované podla nasadenia 1. s 2. .... 3. so 4. atd
po skonéeni kola je vyhodnotena tabulka:

Hlavné rozhodovacie kritérium:

Hodnota BH-C1 (Buchholz Cut 1) je jednym z najpouZivanej$ich medzinarodnych kritérii vo Svajéiarskom
systéme pre rozsudenie hracov, ktori maju po dohrati turnaja (alebo kola) zhodny pocéet hlavnych bodov. Systém
sa v takom pripade musi rozhodnut, kto z nich mal "tazSiu cestu" turnajom a umiestni ho celkovo vyssie.

Tu je presny postup, akym program krok za krokom pocita podfa zdrojového kédu (subor swissEngine.js):

1. Zber bodov superov (Zakladny Buchholz)

Program sa pozrie na celu historiu daného hraca. Vezme vSetkych superov, s ktorymi tento hra€ v doterajSom
priebehu turnaja realne hral aspori jeden zapas a stiahne si ich aktualny celkovy poc¢et bodov (napriklad oponent
hral vyborne a ma 4 vyhry = 4 body ... iny hral zle a ma na konte len 1 bod atd.).

2. OSetrenie Vofného Zrebu (Byes)

Ak hra¢ z dévodu neparneho poctu ucastnikov v nejakom kole nehral a dostal "Volny zreb / Bye", systém mu
namiesto skutoéného oponenta podsunie tzv. virtualneho supera. Body tohto virtualneho oponenta vypocita
férovo matematicky: Pocet bodov, ktoré mal hra¢ predtym, nez mal volny Zreb, plus pripo¢itanie 0.5 bodu fixne
za kazdé zostavajuce kolo v turnaji.

3. Vyskrtnutie najslabsieho €lena (Odtial privlastok "Cut 1")

Ked ma program po kope vypisany zoznam bodov vSetkych takychto siperov daného hraca, systém najde
bodovu hodnotu absolltne najslabSieho supera, proti ktorému hral, a toto jedno &islo Uplne vyskrtne / odoberie z
rovnice. To sa robi preto, lebo v prvych kolach €asto narazite na papierovo velmi slabého outsidera a bolo by
nespravodlivé, aby vam tento nahodny fahky Zreb kazil priemer po zvySok turnaja.

4. Finalny sucet

VSetky body, ktoré po vyskrtnuti jedného najvylicenejsSieho zostanu na zozname, sa celkovo spo€itaju. Ich sucet
je vysledna hodnota BH-C1.

Prakticky priklad: Predstavte si, Ze mate dvoch rovnocennych pretekarov, p. Novaka a p. Majského, — obaja
dosiahli 4 hlavné body.
e  Superi pana Novaka vo vrecku ziskali 2, 3, 4, 3 a 0 bodov. Najslabsi super je ten nulovy. Systém 0
vyskrtne. Zostane (2+3+4+3) = BH-C1 pre Novaka je 12.
e  Superi pana Majského ziskali 4, 5, 3, 3 a 2 body. Najslabsi super je ten dvojbodovy. Systém mu
vyskrtne Cislo 2. Zostane (4+5+3+3) = BH-C1 pre Majského je 15.
Pretoze pan Majsky €elil naro¢nejsim protivnikom (spolu mu nasporili pri cutovani viac bodov), obsadi medailové
miesto on.

Ak by mali ndhodou zhodu aj v tomto, aplikacia je naprogramovana prejst’ na d'alSie ITTF ping-pongové
kritéria na: Pomer setov (Set Ratio) a nasledne Pomer bodovych lopticiek (Point Ratio).




Turnaj Svajéiar

Ked su odohraté vSetky zapasy v kole a skontrolované vysledky, tak sa stlaci tlacidlo
"Zatvorit’ kolo" (VSetky vysledky zadané)

Mézeme stlaCit’ Aktualne poradie a vytlacit' si priebeznu tabulku.
potom stlaéit’ tlacidlo "Pripravit’ d'alSie kolo"
tu su zoskupeni hraci do dvojic pre dalSie kolo "systém dava pozor na to, aby nehrali spolu

hraci ktori uz spolu hrali”.

Daju sa dvojice drag and drop presuvat’ ale je to pripravené presne podla pravidiel takze
staci stlacit tlaCidlo "Tlaéit’ scorecards™ - papieriky na stoly

Potom stlacit’ tacidlo "Schvalit’ kolo" a mdzu sa zadavat' vysledky dalSieho kola.

Po odohrati posledného kola, zadat’ vSety vysledky, skontrolovat ich a stlacit’ tlacidlo
"Zatvorit’ kolo" (VSetky vysledky zadané)

Stlacit’ tlacidlo “Aktualne poradie” a vytlaéit’ vyslednu tabulku.

Databaza sa vytvara na pocitaci, tablete mobile kazdom prehliadaci samostatne. Ked
stranku otvorite stranku v Edge nemate tam tie turnaje ktoré ste urobili v Chrome.

Turnaje su tam dovtedy kym nedate vymazat doCasné subory prehliadaca.
V prehliadaci mézete mat otvorené aj dva turnaje sucasne a prepinat’ sa medzi nimi.

Vysledky mézete zadavat’ formou 7 (pre 11:7) alebo -9 (pre 9:11)



	1. Zber bodov súperov (Základný Buchholz) 
	2. Ošetrenie Voľného žrebu (Byes) 
	3. Vyškrtnutie najslabšieho člena (Odtiaľ prívlastok "Cut 1") 
	4. Finálny súčet 

